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GUNDAM F-91 
La colonia spaziale Frontier IV, della Federazione Terrestre 
vive ormai da tempo di vita autonoma: igovernanti della Terra 
si sono ormai dimenticati della frontiera, e così gli abitanti 
delle relative colonie artificiali restano senza alcuna protezio- 
ne. Nel 2168 (ovvero l'U.C. 0123) una truppa di Crossbone 
Vanguard attacca Frontier IV durante una tranquilla giornata, 
seminando morte e distruzione per prenderne il controllo. | 
governanti di Frontier IV fuggono lasciando la popolazione in 
mano agli invasori, ma un gruppo di ragazzi, capitanati da 
Seabook Arno, riescono a impossessarsi di un Guntank, a 
sfondare le linee nemiche (e anche quelle amiche) e a 
raggiungere lo spazioporto. Mentre tutti sono alla ricerca di 
una navetta per lasciare la colonia, la bella Cecily Fairchild 
viene invitata da due misteriosi uomini a unirsi a loro: sono 
Karozo e Dorrel Rona, rispettivamente imperatore e principe 
di Crossbone Vanguard... E affermano che la ragazza è in 
realtà Vera Rona, principessa di Crossbone Vanguard! 

3x3 OCCHI 

Pai è l’ultima esponente della tribù himalayana dei triclopi, un 
popolo di creature dotate di un terzo occhio che conferisce 
loro poteri inimmaginabili; Yakumo Fuji è stato salvato dalla 
morte da Pai, che ne ha assorbito l’anima, facendolo però 
diventare un wu, un essere immortale che ha il compito di 
proteggerla. Insieme partono alla ricerca di un modo per 
diventare esseri umani, ma Pai perde la memoria, e Yakumo 
la ritrova quattro anni dopo schiava dei capricci del suo Terzo 
Occhio... anch'esso vittima dell’amnesia! 

OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soc- 
corso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due trovano un luogo dove abitare insieme e Belldandy si 
“iscrive” magicamente all'università di Keiichi, conquistando 
subito l'ammirazione ditutti. La affascinante Sayoko Mishima, 
invece, cerca di mettere i bastoni fra le ruote alla giovane dea 
per non perdere il titolo di “Reginetta dell’Università” e 
assieme a suo cugino Toshiyuki Aoshima inizia a indagare 
sugli strani poteri di Belldandy. Nel frattempo, la sorella 
maggiore della dea, Urd, continua a cercare un sistema per 
far sì che Keiichi si decida a essere più passionale con 
Belldandy, ma dal mondo degli inferi nasce un nuovo contrat- 
tempo: Marller, demone di 1° categoria senza limiti e appar- 
tenente alla... Agenzia Demoni di Disturbo! 

COMPILER 

| fratelli Nachi e Toshi Igarashi ospitano a casa loro una 
coppia diragazze veramente singolari: Compiler e Assembler, 
precipitate come meteore sulla Terra con il compito di 
conquistarla. Una serie di dischetti magnetici chiamati Comb, 
conferiscono alle due poteri oltre l'umana immaginazione. 
Ma a causa di un errore, la loro missione viene interrotta, e 
così il Gran Consiglio delmondo da cui Compiler e Assembler 
provengono decide per punizione di cancellarle 
definitivamente. Nel frattempo le due mettono a soqquadro 
Tokyo, e in particolare il distretto di Nerima, dove risiedono 
con ifratelli Igarashi. La situazione si complica maggiormen- 
te quando Assembler si innamora di Nachi e scopre che 
questi è fidanzatissimo con la super-gelosa e miliardaria 
Megumi Tendoji. 
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IN COPERTINA: Lupin a Villa Bottini (Lucca) © Punch/Chuokoronsha 


Eh, sì! Quando Monkey Punch ha accettato di realizzare in esclusiva per 
la nostra/vostra rivista un episodio di Lupin Ill (dopo essersi ripromesso 
anni addietro di non disegnare mai più storie dedicate al suo ladro 
gentiluomo) la redazione bolognese della Star Comics si è trasformata in 
una specie di stadio domenicale: trombe-spray, striscioni, canti, fumogeni 
variopinti e rulli di tamburi. Abbiamo ballato gighe marinare mentre il 
Kappa suonava abilmente (dove avrà imparato?) il violino, e con sorrisi 
a novantadue denti facevamo salti tanto alti che la signora del piano di 
sopra si è ritrovata con parecchi strani bozzi sul pavimento. 
Che dire? Probabilmente questo sfogo gioioso a voi sembrerà eccessivo, 
@ magari non ci troverete nulla di particolare nel fatto che un autore abbia 
deciso di realizzare ex-novo un fumetto per una rivista... Be”, provate a 
mettervi nei nostri panni. Fino a pochi anni fa l'unico contatto che 
avevamo con il Giappone era dovuto a quel poco che riuscivamo a vedere 
inTVe a quelle tre o quattro riviste originali che riuscivamo a farci inviare 
dai nostri corrispondenti nipponici dopo numerose richieste. Poi siamo 
passati a lavorare a una fanzine, e successivamente per un editore, poi 
per un altro. Qui abbiamo iniziato a realizzare riviste e albi monografici in 
maniera che potessero piacere non solo ad appassionati di produzioni 
giapponesi come noi, ma anche a chi non se ne era mai interessato. Ci 
siamo riusciti, e la mossa successiva è stata quella di contattare quanti 
più autori giapponesi possibile per intervistarli, per far spiegare diretta- 
mente dalla loro voce cosa è il manga (a questo proposito, sappiate che 
sui prossimi numeri leggerete succulente interviste a Izumi “Orange 
Road” Matsumoto e a Kia “Compiler’ Asamiya). Quando abbiamo contat- 
tato Monkey Punch - dobbiamo confessarlo - non abbiamo resistito. Lui 
e il suo personaggio hanno rappresentato per la nostra generazione 
qualcosa di molto particolare: quando appariva Lupin Ill in televisione, 
non solo noi appassionati ne seguivamo le avventure, ma anche i nostri 
genitori, i nostri compagni di scuola... i professori! Lupin III, nel suo 
piccolo, ha aiutato la gente ad aprire gli occhi e ad ammettere che anche 
i cartoni animati giapponesi (e oggi anche i manga) devono essere 
considerati al pari delle opere realizzate in tutto il resto del mondo. 
Insomma, dicevamo, non abbiamo resistito. Abbiamo chiesto al signor 
Kazuhiko Kato (ovvero Monkey Punch) di poter pubblicare i fumetti del 
suo personaggio, di raggiungerci in Italia per presentarlo al pubblico e... 
di creare una piccola storiella ambientata in Italia da pubblicare su Kappa 
Magazine. Una storiella scritta da noi, che fino a pochi anni fa seguivamo 
le gesta del suo personaggio senza nemmeno immaginare che un giorno 
ne avremo conosciuto l’autore. Potete immaginare cosa significa questo, 
per noi? Non fareste anche voi le capriole dalla gioia? Noi sì, e infatti le 
abbiamo fatte. Insomma, quello che è successo assume per noi un 
fascino del tutto particolare, forse perché lo viviamo in prima persona... 
Vorremmo che anche voi partecipaste alla nostra gioia, e vi invitiamo a 
scriverci per dirci se quanto è avvenuto su questo numero ha coinvolto voi 
almeno un decimo di quanto ha fatto con noi. 
Per festeggiare l'evento, inoltre, abbiamo deciso di fare un po' di ‘pulizie 
di primavera’ e di rinnovare la grafica di Kappa. Che ne dite? Può andare? 
Noi speriamo di sì, E ora, buon proseguimento nella lettura di questa 
rivista, che, come promesso, cercherà di sorprendervi - se possibile - a 
cadenza regolare! Girando pagina, potremo continuare a chiacchierare 
nell'angolo della posta, che questo mese è un po' ristretto a causa della 
quantità di fumetti che vi presentiamo... Ma per una volta, date le 
circostanze, ci perdonate, vero? 

Kappa boys 


Come avrete sicuramente notato, 
questo mese siamo un po' strettini 
perl’introduzione della breve storia 
realizzata da Monkey Punch. Non 
ci rimane altro che passare subito 
alle risposte, quindi, in modo da 
utilizzare al meglio questo poco 
spazio! Iniziamo con il simpatico 
Andrea Arena di Catania che ci 
riempie di domande: Gundam F-91 ci accompagnerà 
sulle pagine di Kappa per altri tre numeri, ma ben altri 
grandi cambiamenti si annunciano perla rivista. | Kappa 
e mezzo nascono per velocizzare la pubblicazione dei 
fumetti serializzati a puntate su Kappa: uno dei prossimi 
sarà dedicato a Compiler (novembre?), che vi permet- 
terà di leggere tutto d'un fiato il finale della storia. Per 
finire, caro Andrea, pubblichiamo volentieri il tuo indiriz- 
zo in modo che tu possa conoscere nuovi amici tuoi 
coetanei (12 anni). Andrea Arena, via Papale 10, 95128 
Catania. Sempre a Catania è stata organizzata una 
nuova Foce del Kappa che avrà luogo sabato 16 
aprile davanti alla Stazione Centrale alle ore 16:00. 
Per informazioni rivolgersi a Roberto Aiello, via 
Plebiscito 627, 95124, Catania. Purtroppo Roberto 
non ci ha lasciato alcun recapito telefonico. Passiamo 
ora a un’altra lettera, precisamente al nostro amico 
Teschio (che dolce nomignolo) che ringraziamo per i 
complimenti e per i buoni giudizi, che tratta di un 
argomento piuttosto curioso. Fin dall’antichità, per le 
donne, il fatto di avere una capigliatura ricca e fluente è 
stato ed è sinonimo di bellezza. Per questa ragione 
tagliarla rappresentava un gesto estremo, e simboleg- 
giava uno stacco definitivo con la vita precedente, sia in 
senso negativo (per esempio, a seguito di una delusio- 
ne sentimentale) che in senso positivo (come rinnova- 
mento). Questo avveniva sia inoriente che in occidente, 
e poteva riguardare sia uomini che donne. Eclatante è 
l'esempio di Charlie Brown, che si fa tagliare l’unico 
capello che ha in testa, quando subisce una forte 
delusione. Speriamo di essere stati abbastanza chiari? 
Un grosso saluto anche ad Alessio, di cui non siamo 
riusciti a decifrare il cognome, che ci chiede se "Blue 
Japan" è una rivista pirata: ebbene sì, caro Alessio, 
anche lei fa parte della nutrita schiera di pubblicazioni 
pirata che infestano le nostre edicole soffocando il 
mercato fumettistico italiano. Per quanto riguarda il 
mitico Baldios preferiamo non rovinarti la sorpresa, 
consigliandoti di acquistare il film editato da poco dalla 
Yamato mai trasmesso in televisione. 

Un grossissimo abbraccio a Daniela Puca di Roma, 
che ci riempie di complimenti, ma anche di domande, 
arrivando addirittura a inviarci un vero e proprio questio- 
nario. Be’, cara Daniela, come potremmo non rispon- 
derti? Per il momento non possiamo ancora anticipare 
quale sarà il titolo del fumetto che sostituirà Video Girl 
Ai sulle pagine di Neverland, ma reggerà certamente il 
confronto con la serie di Masakazu Katsura. Cambian- 
do discorso, non esistono manga di Ulisse XXXI, de La 
leggenda degli eroi della Galassia e di Baldios, mentre 
sono stati pubblicati quelli di Shurato, Minna Agechau e 
Attacker You. Per quanto riguarda Sonoda ti rimandia- 
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mo all’articolo e all’intervista ap- 
parsi rispettivamente su Kappa 
nr.7esuKappanr. 17.Perquanto 
riguarda la lunga lista di fumetti 
che ci chiedi di pubblicare, ti pos- 
siamo assicurare che prendere- 
mole tue richieste in considerazio- 
ne. Per quanto riguarda Lady 
Oscar, purtroppo non esistono vo- 
lumi di illustrazione dedicati a Shingo Araki e Michi 
Himeno. 

Altra sfilza di domande da parte di Alessandro Guani 
di Milano: la mini storia Video Gill, apparsa su Video Girl 
Len nr. 15, verrà pubblicata su Neverland nr. 18, prima 
dell'inizio delle storie di Len. Storie di Kappa è sostan- 
zialmente una testata jolly, in cui pubblichiamo opere di 
grandi autori: è molto difficile per noi anticipare i titoliche 
verranno inserti in essa, anche perché molto spesso li 
decidiamo ‘all'ultimo secondo’. Abbiamo iniziato con le 
avventure del nostro mangasauro preferito, per poi 
proseguire con il bellissimo Orion di Masamune Shirow: 
in programma peril futuro c'è anche il maestro Katsuhiro 
“Akira” Otomo e un manga full colour di un altro grande 
autore ancora top secret. Per quanto riguarda Kappa si 
annunciano grandi rivoluzioni con l'uscita in monografico 
di 3x3 Occhi. Aspetta e vedrai. Per quanto riguarda F di 
Noboru Rokuda, al momento non rientra nei nostri 
programmi. | numeri 3 e 5 dei volumetti giapponesi di 
Video Girl Ai sono introvabili perché la Shueisha, casa 
editrice originale, li ha ritirati dal mercato per poter 
rivedere alcune scene di nudo che non soddisfavano 
l’autore. Le nuove versioni dovrebbero trovarsi in tutte le 
librerie italiane. 

Risposta in breve anche per Antonio Fossi di Firenze, 
che ci domanda quando intervisteremo il suo autore 
preferito: Kia Asamiya. Neanche a farlo apposta, appa- 
rirà un'intervista al bravo autore su Kappa Magazine 
che uscirà in tutte le edicole italiane verso la metà di 
giugno. La prossima tappa del Kappa Tour sarà invece 
a Bologna, precisamente alcinema Tivoli (via Massarenti 
418), peril secondo appuntamento con KAPPA - KAIJU, 
APOTEOSI & PARANOIE, la rassegna gratuita di film 
d'animazione che si terrà il 30 aprile. Vi aspettiamo 
come al solito numerosissimi! 

Kappa boys 


Nuovi punti vendita albi Star Comics: 
* La Borsa del Fumetto, via Lecco 16, 20124 Milano 
- tel. (02) 29513883 
® Star Shop, via Scarlatti 4/a, 06124 Perugia 
- tel. (075) 33143 
* Libreria Fantasia, via Bragadin 8, 00136 Roma 
- tel. (06) 39726248 
e Cosmic Comics, via Trieste 20, 43039 Salsomaggiore (PR) 
- tel. (0524) 579234 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni potete scrivere diretta- 
mente alla Star Comics, Strada Selvette 1 bIs/1,06080 Bosco (PG)effettuan- 
do il pagamento anticipato con vaglia postale, aggiungendo lire 4.000 di 


contributo spese di spedizione. Specificate a chiare lettere il vostro nome 
cognome, indirizzo, nonché i numeri che desiderate 

Kappa Magazine nn. 1, 2, 3, 4, 5. 6, 7,8,9, 10, 11, 12, 139, 14, 15, 16, 16 1/2, 
17, 18, 19, 20, 20 1/2 e 21 (lire 5.000 cad.) 

Starlight - Orange Road nn. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,8,9, 10, 11.12, 13,14, 15, 16, 
17 e 18 (lire 3000 cad) 

Neverland - Video Girl Alnn. 1. 2,3,4,5, 6, 7,8,9,10,11612(lire3 000cad) 
Action - Le bizzarre avventure di JoJo nn. 1,2,3. 465 (lire 3300 cad) 
Storie di Kappa nr. 1 Gon, nr. 2 Gon 2, nr. 3 Orlon (lire 5.000 cad.) 
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sa ditta, ilnomi dei personaggi sono statiGambiati per 
meglio aderire al discutibile adattamento della versio- 


ne TV La storia si colloca dopo il primo gruppo di 
episodi televisivi con la lotta al Grande Tempio: in un 
; momento di apparente calma i combattivi Santi di 
Bronzo si trovano coinvolti in uno scontro con i 


Cavalieri del Nord, protettori della mitica Asgard di 
Odino. 

Quando alcuni anni fa apparve miracolosa- 
mente la seconda serie di Rocky Joe, non sembrava 
vero a nessuno, soprattutto perché la violenza e il 
tragico finale della storia lasciava presupporre che 
un'emittente tristemente nota per la censura (Italia 7 
è ‘affiliata’ alla Fininvest) non avrebbe mai accettato 
di trasmetterla. Ovviamente in Italia non venne mai 
messo in onda il finale) ma fortunatamente ora pos- 
siamo gustarcelo come sì deve in videocassetta, 
grazie a Rocky Joe - L’ulitimo round (Ashita no Joe 
Il, Yamato Video nr. 19; L‘39.900). Il film, uscito in 
« DISEGNI Giappone nel 1981, rappresenta la seconda parte di 
Nd un precedente lungomettaggio presentato al cinema 
solo un anno prima: Ashita no Joe . AI primo film era 
ANIMA- affidato il compito di raecogliere le Vicende della 

ZIONI prima serie televisiva, mentre al secondo quelle della 
00000 Seconda serie e quindi l'epilogo degli avvenimenti. Il 
film è caratterizzato da Un'ottima regia, affidata al 
collaudatissimo Osamu Dezaki, famoso anche per 


= aver diretto alcuni episodi di Versailles no Bara e per 
eeeee/ i film di Cobra e Golgo 18; lla caratterizzazione dei 
TN personaggi, comunque, rimane assai fedele a quella 


SONORA del manga originale realizzato da Tetsuya Chiba. 
L'adattamento italiano, che ripristina anche i nomi 
originali, è buono, come lo è anche il doppiaggio. 
Purtroppo però le musiche non sono all'altezza delle 
ITALIANA aspettative, e soprattuttolil eommento all'ultima sce- 
na è a dir poco fuori luogo e non contribuisce affatto 

a sottolineare il clima dfammatico dell'epilogo. 
Barbara Rossi 


Este finalmente il secondo film di Saint Seiya, 
intitolato \pef il mercato italiano | Cavalieri dello || 


Zodiaco + L'ardente scontro degli dei (Saint Seiya DISEGNI 
- Kamigamli no Atsuki Tatakai, Manga Video nr.9, 46', ses 
L.39.900): Ilfilm, prodotto dalla Toei Doga nel 1988 a 

seguito (del grande successo riscosso dal ANIMA: 
lungometfaggio e dalla serie preGedenti, riprende gli Dom 
stilemi già collaudati in TV: puro combattimento e paese 
spettacolarità, ma una trama esigua. Il grande prota- 

gonista di quest'opera è Shingo Araki, coadiuvato REGIA 
dall’altrettanto brava Michi Himeno, che con i loro sais 
splendidi disegni sanno caratterizzare al meglio i 

personaggi, dotandoli dell'inconfondibile stile che ha COLONNA 
sempre contraddistinto illavoro dei due abili artisti. La SONORA 
versione italiana risulta essere ben curata dal punto È 
di vista tecnico, il doppiaggio è buono, grazie anche 

all'uso dello stesso staff{di doppiatori che aveva già VERSIONE 
lavorato alla serietelevisiva trasmessain Italia. Unica ITALIANA 


pecca, che d'altronde si può riscontrare anche nel 
fumetto di Masami Kurumada, pubblicato dalla stes- 
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I'M A SUPER-HER;S: 


MEA di Cristina D’Auria 
e Andrea Dentuto 


Il mondo di Lupin non è affatto dissimile al nostro: 
egli è ovunque riconosciuto e osannato come il ladro più 
famoso di tutti i tempi, degno nipote dell'altrettanto gran- 
de Arsène Lupin, ladro gentiluomo. Le sue 
avventure vengono trasmesse in TV 
e sono, tra l'altro, il pro- 
gramma prefe- 
rito dai po- 
liziotti (Gli 
squali d'ac- 
ciaio, secon- 
da serie, 25° 
episodio), c'è 
chi è felice di 
essere rapinato 
da lui, preten- 
dendo poi incam- 
bio un autografo 
più foto ricordo (La 
torre degli angeli, 
terza serie, 3° episo- 
dio), chi si laurea con 
una tesi sulla sua vita 
(è la giovane Nina Do- 
mino in L'isola'del casi- 
nò, seconda serie, 68° 
episodio), e inoltre non è 
affatto. difficile trovare,in 
vendita magliette e 
pupazzetti che lo.figuarda- 
no (Rapina alla banca di 
Miami, seconda serie, 143° 
@pisodio). Ogni sua sorpren* 
dente impresa o competizione 
è commentata in mondovisione 
dal più noto speaker della NTV, 

il Sig. Tokumitsu, ritratto fedel- 
mente in animazione nel suo sor- 
riso più sgargiante. La produzione 

televisiva di Lupin Ill è istata trasmessa; oltre che in 
Giappone, negli Stati Uniti, in Canada, in Australia e in 
Europa, dove. più che mai Viene regolarmente replicata 
ottenendo sempre ottimo successo. Dopo quasi 27 anni.di 
onorata carriera, Lupin & C. hanhe.dimostrato..così di 
essere personaggisempre attuali, pronti a conquistare tutti 
con laJoro simpatia. Della stessa idea sono i lòro doppiatori 
giapponesi, che spesso hanno dichiarato, sulle varie riviste 
di animazione, quanto ritengano quella di Lupin Ill l'espe- 
rienza lavorativa più gratificante. Yasuo..YamadayVoce 
ufficiale di Lupìn, doppiasanche Andro Umeda in Uchuu no 
Kishi Tekkaman eWattore americano Clint Eastwood; Eiko 


Masuyama, 
voce di Fujiko, è Honey in 
Cutie Honey, Makio Inoue, oltre a 
Goemon, ha caratterizzato l'altrettanto serio 
Capitan Harlock; Kiyoshi Kobayashi, voce di Jigen, è 
anche quella di Lee Marvin) mentre Goro Osatani, voce 
dell'ispettore Zenigata, dagli inizi della sua carriera è il 
doppiatore di/Charlton Heston. Oltre ai character voices, 
sono centinaia gli artisti che con la.propria arte hanno 
contribuito, in tutti questi anni, ad accrescere sempre più il 
mito di Lupin III. Alcuni, inoltre, come vedremo, si sono 
occupati.di Lupin con continuità, mentre altri hanno fatto la 
loro ricomparsa nello staff anche dopo 10-15 anni, spesso 
persinsegnare alle nuove leve le fisionomie dei nostri 
simpatici amici. Shichiro Kobayashi, dell'omonima 
Kobayashi Produetion, l'ammirato scenografo di Lupin Ill 
- Cagliostro no'Shiroo (Lupin Ill - Il castello di Cagliostro, 
1979), è lo stesso che otto anni dopo ha realizzato quelle 
di Lupip/f] - Fuma Ichizoku no Inboo (Lupin Ill - L'intrigo 
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della famiglia Fuma, 1987), mentre sempre quest'ultimo 
film ha visto come sakkan (Art Director o supervisore 
generale e capo disegnatori), Kazuhide Tomonaga, che 
aveva già lavorato nella seconda serie TV (// tempio della 
magia nera, 14° episodio, per esempio, è disegnato intera- 
mente da lui). Osamu Nabeshima, sakkan nella terza serie 
TV, si è occupato di alcune delle scene d'azione più belle 
di Kaze no Tani no Nausicaé; Tsukasa Tannai, disegriato- 
re della seconda serie TV, è stato sakkan in Tenkudù no 
Shiroo Laputa e disegnatore in Tonari no Totoro; Tadaichi 
Iguchi, anch'egli disegnatore nella seconderS@tie, è dive- 
nuto molto popolare da quando pet”92, ha ricoperto il ruolo 
di sakkan in Uchuu no Kisfiî Tekkaman Blade. Oltre al 
lavoro, però, non è di getto mancato a tutti il divertimento: 
così come MonkeyPunch si è raffigurato nel fumetto in 
moltissime occa$ioni (più volte, addirittura, i protagonisti 
stessi lo chiamano in causa), anche.moîfti disegnatori e 
registi hann© fatto capolino qua e Jàriella versione animata. 
Uno dei più grandi artisti dell'animazione giapponese, il 
bravissimo Yasuo OtsukayTharacter designer e sakkan di 
Cagliostro, supervisore generale di Fuma e di Lupin Ill - 
Mamoo no Ichihen (Lupin Ill - La prima copia.di.Mamoo; 
1978), nella prima serie TV si è raffigurato innumerevoli 
valte nelle comparse con in testa il sugdNseparabile befret- 
to, oppure a bordo della sua gigafitesca Jeep di néme 
Magoo 2. Nella/prima serie fu luif'assieme a Miyazaki, a 
proporre che Llpin guidasse in afcuni episodi una Fiat 500, 
che divenne pdl, a furor di pubblico, l'auto preferitafti Lupin 
dopo la fedele Mercedes S$K del 1928 (quest’ultima 


sostituita occasionalmente, nella seconda série, da'un'_ 


Alfa Romeo 2800 Touring del 1932, e in Mamoo da ùna 
Mercedes SSKL del'31). Vero appassionato d'aùto, Otsyka, 


nel suo studid in pieno centrò a Tokyo, possìede Uunae 


Vastissima collèzione di fotografie scattate da lui stesso in 
Più di trent'anni a migliaia di modellidiversi; tra esse vi sono 
alcune istantane@ della storica SSK che servirono per il 
Pilot Film (1969) di Lupin Ill, in cui oltre che disegnatore 
eraà\anche mecha designer (specialità clte.adora). Nella 


scena iniziale di Cagliostro, si è rappresentato alteglida”” 


di un'grosso camion, quasi a sottolineare il suo legame, 
ormai consolidato, con il Mèndo di Lupin. Il grande mae$tro 
Hayao Miyazaki (regista e scèneggiatore degli episodi nr. 
145 e 155 della seconda serie TVixfirmati sotto lo pseudo- 
nimo di Tsutamu Teruki, nonché di Cagliostro), nella 
prima serie, dove è co-regista insieme a Isao TaKaNata, 
escogita tutti i modi\possibili per entrare nel campo d'azio- 
ne della macchina da pasa, mostrandosi nelle sue espfies- 
sioni più buffe, finché addirittura, nell'ultimo episodio, Jigen 


CENTOVENTI ° 


Sono arrivati complessivamente a quarantasei 
i CD riguardanti Lupin, tutti attualmente reperibili nei 
vari anime-shop giapponesi. Una parte di essi è la 
ristampa di quegli LP ormai fuori produzione da circa 
cinque anni, e che nella prima metà degli anni '80 
godettero di una vasta popolarità: non c'è infatti 
giapponese sui trent'anni che non conosca, peresem- 
pio, ibrani più rappresentativi della seconda serie TV. 

Le musiche del film pilota di Lupin furono 
composte da Norio Maeda, quelle della prima serie da 
Takeo Yamashita e quelle del film Lupin Ill - Fuma 
Ichizoku no Inboo (Lupin Ill - L'intrigo della famiglia 
Fuuma) da Kiyoshi Miyaura: tre artisti dotati di un 


© Monkey Punch/TMS/YTV/INTV 


# e Fujiko a bÒrdo di una rombante Mini irrompono nella sua 
casa ((fedelmènte disegnata)..mentre è a pranzo con la 
famiglia, uscendo pol dal garage! - 

Takedg'Kitahara, character designer della seconda 
serie TV, ètolui che stabilì quelle fattezze, Quelle propor- 
zioni fispecchianti al megliò il fumetto, ché oggi sono in 
genere le più apprezzate dal pubblico. Moltinon sanno che 
questò validissimo disg@natore si è occlipato dell'intero 
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character di serie come City Hunter e film.eontie Gundam” 
F-91, oltre a essere uno dei piùsafprezzati illustratofi di 
tutto il Giappone. Una delle,stélle più brillanti tra i disegna- 
tori della seconda serieTV di Lupin è sicuramente Yuluzo 
Aoki; il suoitratto è ipéonfondibile e trionfa, per esempio, ne 
La Legione Straftiera (30° episodio). Insieme a_Shihgo.. 
Araki è tra i character e disegnatori dellaterZà serie, Lupin 
Ill part 3, spesso non sufficienterffente apprezzata dal 
pubblico gima in realtà anch'essà stupenda come le prete- 
denti. AOki è stato anche chfaracter e sakkan in Mamao e 
Lupin'lii- Babylon nojOogon Densetsu (Lupin Ill * La 
leggenda dell'oro di Babilonia, 1985); il suo stile è spigotaso; 
dinamico, e in Lupin Ill affina le Sue potenZialità e il Suo 
estro, più liberamente che in Mu no Hikugei (La balèna 
bianca di Mu, in Italia Moby Dick 5)gffi cui è disegnatofe e 
mecha designer più morbido e cosftrollato. Nei film e nelle 
serie TV di Lupin, i riferimenti a fosti e a cose realmente 
@esistenti rivelano l'imponente lavoro di documentàzione* 
l'Orient Express visto in Babylon e nell'ottavò episodio 
della seconda‘serie è una ripréduzione esatta, sin nellpiù 
piccolo particalare, del famoso treno; l'edificio in cui ha 
luogo una delle più belle avventure di Lupin, "bersaglio è 
& 555 metri (148° episodio), è la copia di un palazzo hel 
Meriken Park di Kobe, una delle più importanti città (del 
Giappone, così come sono statà riprodotte fedelmente 
varie vedute di Tokyo, Nizza, New Xork, Parigi, 

Pisa, Mosca, Madrid, Berlino, Venezia, Pompei... 

Non mancano nemmeno le citazioni ai film.di 

Jam&s Bond, come già accadeva nel fumetto 

di Monkey Punch, proposte sempre in manie- 

ra disimpegnata e diverterite, Spesso capita 

di trovare‘un particolare curio$a,nei settei (i 

disegni preparatori in cui vi sono‘perso- 

naggi in più pose), come in quelli realizzàtà 

per l'episodio Fòlle amore a Versailles 

(seconda serie, 104€ episodio), in cui, 

accanto al disegno di tupin III in abiti 

settecenteschi, è stato scritta‘questo 

è Raoul D'Andresy III?”, riferendòsia. 

una delle identità preferite di Lupin |, 

e cioé quella di un aristocratico 

francese. La lista potrebbe anda- 

re avanti per pagine, e persino a 

un occhio esperto molti 

preziosismi possono passare 

inosservati.La prima serie an- 

dava in onda di domenica 

dalle ore 19:30 alle 20, la 

seconda serie di lunedì alla 

stessa ora, mentre la ter- 

za subì una piccola varia- 

zione della fascia oraria 

evenne trasmessa dal- 

le 19:00 alle 19:30 del 

sabato. Per quanto ri- 

guarda le tre serie 

TV, in Italia abbia- 

mo avuto modo di 

vedere solo alcu- 

ne delle diciotto sigle origi- 

nali (di cui una anche accorciata). E' 

impossibile stabilire quelle più riuscite, poiché 

tutte sono caratterizzate da un disegno curatissimo, da 
una regia dinamica e da un commento musicale sempre 
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perfetto. La prima sigla iniziale della 
prima serie, mantenuta solo fino al 3° 
episodio, riprende alcune immagini 
del film pilota, ridisegnate secondo la 
caratterizzazione scelta per gli episo- 
di. Dal 4° episodio al 16°, la sigla è 
invece ricavata dal pilota originale. 
Con la decisione da parte della NTV 
di portare interamente in suono ste- 
reo la fascia oraria dalle 17 alle 20, 
Lupin III, dal 99° episodio della se- 
conda serie ha modo di sviluppare 
nuovi preziosismi tecnici per calare 
ancor più lo spettatore nelle sue av- 
venture. Nel gennaio 1987, in Italia la 
prima serie di Lupin (trasmessa già 
varie volte dal '79) va in onda con i 
titoli cambiati, tagliata e ridoppiata 
per via di alcune scene considerate 
troppo violente o spinte. La terza se- 
rie seguì a ruota nel febbraio dello 
stesso anno subendo una ancor più 
triste sorte, in quanto vittima di una 
censura operata in maniera 
ingiustificatamente massiccia, cheha 


| tagli operati in Italia alla terza serie TV di Lupin 
Ill hanno fatto in modo che il vasto pubblico non com- 
prendesse appieno un'opera così bella e dalla veste 
grafica molto audace, soprattutto dopo altre due serie 
dimostratesi dotate di un segno vincente. Si è parlato di 
scene troppo sensuali e di immagini violente, ma tutto 
ciò è molto opinabile: spesso le scene omesse 
mostrano solo alcune persone armate o uno stuo- 
lo di ragazze in bikini! Appaiono scene di nudo, ma 
sono rese in maniera molto soft, senza mai umori- 


smo, anzi ricche sempre di estremo phatos; e pur- 
troppo si tratta spesso, delle scene più belle, disegna- 

te magistralmente proprio dalla mano di Shingo Araki 
o di Yuzo Aoki (quest’ultimo adora tra l'altro disegnare 
bande di gangster in stile anni ‘30, come ha già dimo- 
strato nella seconda serie). Solo dopo aver visto tutta la 
serie integralmente ci si può rendere conto di quanto 
anch'essa, come le precedenti, possieda un disegno 
estremamente curato ed equilibrato, oltre a una regia di 
altissimo livello. Composta da 50 episodi, ebbe inizio in 
Giappone il 3 marzo del 1984; era attesissima dai fan i 
quali ormai da un mese ne avevano visto alcune imma- 
gini su varie riviste. Due giorni prima fu trasmessa, 
come anticipazione, la prima sigla iniziale e finale (dise- 
gnate egregiamente da Araki su story-board di Aoki), e 
come previsto il successo d'ascolto del primo episodio 
fu enorme. La serie ebbe alcune avventure di minore 
attrattiva, ma mantenne fino alla fine un successo 
invidiabile. Oggi l'intera serie TV è disponibile in Giap- 
pone in un totale di 12 videocassette prodotte dalla VAP 
Video. 


| 


portato allo slegamentà delle vicende în quasi tutti gli 
episodi, sebbene essi siano stati trasme$si nel numero 
completo (50) e nel giusto otdine. | dialoghi, tra l'altro, sono 
stati adattati, ma spesso, si $a, è impossibil@ creare colle- 
gamenti quando unalseena importante non è più presente. 
La prima e la seconda serie, invece, .hanho goduto di 
un’attenta traduzione. La s@conda serie non ha subito 
alcuntaglio all'infuori di alcunie musiche, dei simpaticissimi 
Stacchetti‘(eye-catch), posti:a metà episodio per l'interru- 
zionepubblicitaria, e a volte di qualche fotogramma di testa 
o di doda. Per quanto tiguarda i film, agfche Mamoo e 
Babylon hanno subito/în TV tagli analoghi a.quelli della 
terza serie. | ce//di Lufpin III, dopo esserg'stati debitamente: 
fotografati, furomò per la maggior parté posti in vendita, è 
dggirnoribstante rappresentino un yfumero elevatissimo, 
sono folto preziosi. Anche i cell,dli Lupin Hassei (Lypin 
VIII), film mai completato a causa di imprecisati mofivi di 
produzione, (tratto dal manga di Kon Oriharu su sgggetto 
di Mohkey Punch, ine si raccontano le avvefiture dei 
discefidenti delle“Sanda Lupin) sono ormai nelle mani dei 
collezionisti, che all'infuori di un piccolo documentario di 58 
minuti realizzato nel 1982, non hannofavuto la gioia di 
vederli in sequenza alla TV. Di LupiwHassei ci rimangono 
oltre a ciò solo i settei, disegnatida Shingo Araki e apparsi 
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sulle varié fiviste d'animazione dell'epoca. C'è un altro 
filmato di Lupin da sempre avvolto nel mistero: il film pilota 
del 1969. Il suo scopo era quello di sperimentare quanto i 


pefsohaggi di Monkey Punch potessero essère trasposti in 
una serie animata; fu realizzato un filmato, durata di 15 


minuti nello standard televisiyoverI&&Vette immediatatten=... 


te consensi 'più che positivi da parte della Tokyo Movie per 
una serializzazionertelevisiva. Fu presentatò al pubblico al 
cinema nel 1978(précedeva il primo film di Lpin, Mamoo), 
ma per |' sione venne interamente fato in 
cinemasgOpe, per cui si dovettero cambiare tutt&e 


scenografie (le nuove furono inoltre disegnate con maggio- “N 


re curà e ricchezza diy@articolari). Dalla Lt versione del 
filmfilota, selezion@indo alcune scene, vennè realizzato un 


pigcolo spot commentato in due divi da Yasuo 
Yamada, e acgompagnato dal I getha della, nda Serie. 
Ben pochi siguramente sanpé dell'esistenza di un film dh 


{Lupin Ill cog'attori in came ossa, dal Di brodo Chin \ 


lSakusen ($trana s 


causa di è 
molte serie 
tra cui Minky 
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Gli ultimi due anni hanno portato nei negozi 
giapponesi, un aumento delle novità riguardanti Lupin 
Ill. Le più interessanti sono certamente nel settore dei 
laser disc: il Memorial Box (7 LD), in cui è contenuta la 
prima serie e i due episodi della seconda serie diretti da 
Hayao Miyazaki; il TheaterBox (6 LD), in cui sipossono 
apprezzare tutti film, compreso Nenriki Chin Sakusen, 
oltre alle sigle, ai promo cinematografici e televisivi e al 
pilot film (i famosi Secret File 1 & 2); e infine 2 box da 
20 e 19 LD, in cui sono raccolti tutti gli episodi della 
seconda serie. Tutti e tre gli LD box sono stati stampati 
in edizioni limitatissime (addirittura 5000 per il Theater 
e 2000 per quelli della seconda). Le copertine dei due 
box della seconda serie sono state disegnate da Takeo 
Kitahara, e tutte sono spassose parodie delle locandi- 
ne di film famosi, per lo più americani, che per i loro 
contenuti si possono associare a uno dei quattro episo- 
di, che di volta in volta sono contenuti nei Laser Disc. 
Stanno inoltre uscendo dal settembre dello scorso 
anno, al ritmo di due al mese, le ristampe delle video- 
cassette della seconda serie, con nuove bellissime 
illustrazioni in copertina. Nel Theater Box a seguito dei 
Secret File 1 & 2 sono stati aggiunti, rispetto alla loro 
precedente edizione, alcuni minuti di filmato in cui vi è 
una sorta di microfilm muto, che mostra una serie di 
fotografie tratte dai vari pamphlet dei film e altre inte- 
ressanti sorprese, come per esempio uno dei 45 giri 
(da far girare su un piatto come un 33) prodotti dalla 
Sonorama, in cui erano registrati dei dialoghi da segui- 
re su un piccolo fumetto incluso nella confezione. E' 
stato posto in vendita, nei negozi di modellismo, anche 
un gigantesco Castello di Cagliostro: un kit di montag- 
gio, alto e largo 50 cm, fedelissimo nei particolari, in cui 
sono compresi 20 modellini tra protagonisti e automo- 
bili. Fino a esaurimento sono anche stati dati in omag- 
gio tre simpaticissimi Super Deformed raffiguranti 
Clarisse, Lupin e il Conte. Ma non è finita: sono stati 
prodotti, inoltre, ben tredici modellini ispirati alla prima 
serie e a Cagliostro, alti 10 cm. circa l'uno, e un 
numero infinito di peluche di tutte le dimensioni (da 10 
cm a 1 m), dei vari protagonisti, ognuno contrassegna- 
to con un cartoncino di vendita, per distinguerlo nel 
caso si tratti di un Lupin della prima serie, di Cagliostro, 
di Mamoo e via dicendo. Nel 1978 furono poste in 
vendita le maschere in lattice dell'intera banda, oltre a 
modellini in gomma (con l’anima in filo di ferro) e a 
pupazzi in stoffa da 30 cm e da un metro; nello stesso 
anno ne apparvero magicamente alcune copie nel 
nostro paese, ma scomparvero non meno silenziosa- 
mente di come erano state poste in vetrina. La 
Futabasha, che gestiva i diritti di Lupin Ill prima che 
subentrasse nel 1989 la Chuokoronsha, ha pubblicato 
l'anno scorso una serie di racconti di circa 250 pagine 
l'uno, ispirati al nostro eroe, tutti assolutamente splen- 
didi. La maggior parte delle cose menzionate non è più 
in vendita a causa del continuo movimento del mercato 
giapponese, e già si parla di nuove uscite molto ghiotte, 
come di alcuni LD-picture in copie limitate che, statene 
pur certi, andranno ‘a ruba'. 


“ [...] E d'improvviso, in quel silenzio, risuonò 
una risata, gioconda, felice, la risata di un ragazzo 
preso da uno scoppio d'ilarità e incapace di controllarsi. 
Ganimard sentì letteralmente, i capelli rizzarglisi in 
testa. Quella risata, quell’odiosa risata lui la conosceva 
benissimo! [...] E vide così gli occhi dell'altro, la bocca 
dell'altro, ma soprattutto la sua espressione intelligen- 
te, vivace, ironica, sarcastica, così inconfondibile e così 
giovane! - Arsène Lupin! Arsène Lupin! - balbettò.” da 
L'evasione di Arsène Lupin, 1906. Così Maurice Leblanc 
sì divertiva a presentare il suo personaggio. 

Una figura unica quella di Leblanc, uno scrittore 
dalle enormi capacità, dall'enorme talento. Ha scritto 
ben 54 opere di Arsène Lupin tra romanzi e racconti 
brevi, in cui vi sono certamente alcune pagine tra le più 
importanti della letteratura mondiale. Appena si ha 
modo di fare la conoscenza con Arsène Lupin, egli 
diventa un personaggio reale ai nostri occhi, grazie al 
suo fascino, al suo carattere che conquista. 

Sia nel fumetto che nelle serie TV e nei film di 
Lupin Ill si può incontrare a volte un piccolo particolare 
proveniente da un romanzo di Leblanc. Si tratta sempre 
di una chiara citazione, di un simbolico omaggio, come 
quello fatto da Hayao Miyazaki e Haruya Yamazaki in 
Lupin Ill - Cagliostro no Shiroo, in cui incontriamo 
un'antica città romana sommersa e la figura di Clarisse, 
che ricordano rispettivamente La signorina dagli occhi 
verdi (1926) e La Contessa di Cagliostro (1923); o 
come quello fatto da Monkey Punch nel secondo episo- 
dio del fumetto di Lupin Ill (Fuga dalla prigione), per 
molti aspetti simile al terzo racconto breve di Arsène 
Lupin (L'evasione di Arsène Lupin). Leblanc ha dato 
nome al suo ladro gentiluomo modificando leggermen- 
te quello di un vecchio consigliere municipale parigino, 
Arsène Lopin, ma afferma subito, con l'autorità di 
biografo ufficiale del suo noto amico ladro, che Arsène 
Lupin è un nome non più vero di tutti gli altri usati per 
copertura, ma a cui ormai il suo protagonista è 
affezionato, avendo firmato per caso 
con esso alcuni dei suoi 
colpi più famosi; inol- 
tre, è l'unico modo, 
perla polizia e la gen- 
te, di indicarlo 
nominalmente. Lupin 
è un cardine importan- 
te per tutti coloro che 
amano Lupin Ill; leggen- 
do i suoi romanzi si ha 
l'impressione di fare co- 
noscenza con quello che 
è suo nonno paterno, e di 
quanto il carattere di fami- 
glia si sia perfettamente tra- 
mandato. 


ai e 


_-EY6, Uruselyatsura, e... È |: in Fuma, infatti, alcuni 
dei nemici, raggiunti dalle esalazio! inogene, vedono 


il volto di Lupirf modificarsi e assumerà Î'Watti caratteristici 
della secondalserie, della terza, del film diNfiamoo e di 
Babylortt"1T" leristte=-giapponese “Animage”,\dalla sua 


ffascita, nel luglio 1978, us&Yare ogni‘anno una diessifica 


dei personaggi dell'animazione )referiti dai suoi lettori, e 
Lupin & C. si séno piazzati innumerévoli volte fra i prindi tre 


posti. Tra i character voices più a dal pubblico\è 
presemté SumlShinîàmgto, che ha dato lla voce alla dolck 
prificipessa Clarisse e chèvicordiamo anche per le bellis: 


#Sime interpretazioni di Kyoko (Maison Ikkoku)\ di Nausicaà. 
” Sempre “Animage” ha dedicatà la copertinà\a Lupin per 


ben sei volter@»tutti gli articoli apparsi si sondì rivelati tra i 
più interessanti petNe notizie ripèrtate. Ultimamente, sui 
numeri.177 (marzo '98) e 185 (novembre '93) della rivista, 
sono state pubblicate due importanti interviste, la prima a 
Kitahara\che raccofita la sua esperienza in Ldpin III, e la 
seconda a Masaki Otsumi, regista'dellà pringa serie, ‘del 


\ Pilot Film e dell'ultimo.spetial 7V. Quest'ultimo specialdi 


Lupin III, intitolato Lupin Amsatsu Shirei (Ordine di as- 
sassinare,Lupih), trasmess0 dalla NTV il 28 luglio scorso/ 
vanta vosì.l'attenta.regia di Otsumi, chifimato espressa- 
mente dalla TMS per rivedere anche gréficamente i perso- 
naggi dopo quattro special risultati‘poco interessanti, e 
soprattutto poco in linea con lo spiffito tipico di Lupin: poiché 
‘eroe di Monkéy Punch è.orrfiai divenuto dopo tafiti anni, 
un pefsonaggiò.indipefidente da quella che pud'essere la 
produzione cinematografica e televisiva a luf’dedicata; un 
personaggio dél tutto reale, con i suoi gustf, ilsuo carattere, 
il suo modo di fare. 

E co$ì, mentre Ja=pòlizia di mezzo mondo lo 
insegue Continuamente, migliaia di fan lo cercano per 
avere da lui un &utografo e una foto ricordo, il suo acerrimo 
nemico Mister X medita un'ennesima vendetta... 
Lupin in questo momento dov'è? Da | 
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Se MIDINDO STHA CI US * 


n, Jigen, reo 


Ù per la nostra casa editrice e che questo mese appare nel 
numero 22 di Kappa Magazine. La rivista ammiraglia del 
settore manga della Star Comics si appresta a lanciare i 
suoi assi migliori, che arriveranno puntuali dopo l'estate. A 
}i partire da giugno le seguitissime avventure di 3x3 Occhi 
fi godranno di un'edizione in monografico, lasciando così le 
| pagine di Kappa. Sia che siate vecchi appassionati del 
NY fumetto di Yuzo Takada, sia che vogliate scoprire gli intrecci 
fantasy e l'horror gotico di una serie di successo, il mensile 

di 3x3 Occhi è quello che fa per voi! Nel primo numero, 
[À inizia una nuova saga che riprenderà le origini della intrepi- 
da triclope, per proiettarci poi nell'azione dei giorni nostri. La 
nuova testata avrà le stesse dimensioni di Kappa e costerà 
solo 4.000 lire! Anche Compiler si appresta a lasciare la 
©i rivista: il nostro divertentissimo manga demenzial- 
fantascientifico si avvicina all'ultimo episodio. Tutti i fan di 
Kia Asamiya, potranno gustarsi l'esplosivo finale tutto d'un 
fiato a fine ottobre, su Kappa 28 e 1/2! Come? Chi prenderà 
il posto di queste serie sulla rivista? Lo spazio è terminato, 
lo saprete in uno dei prossimi Mondo Star Comics... 
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Ultimo appuntamento con 3x3 Occhi, che da giugno vi aspetta —JoJo ed Elena si sono finalmente sposati, ma la loro unione è 
in monografico. Recuperati gli artigli di Shiva, Pai si preparo a —messaindiscussione dal redivivo Dio Brando. Un entusiasmante 
sostenere il duello finale contro il mostruoso avversario. Hard —prologoperlasecondaserie di JoJo, che da questo mese vedono 
Touch è il nuovo bollente episodio di Gum Smith Cats (ben 52 —alcentro della storia il ribelle Joseph, nipote di Jonathan. 
pagine di sesso & sangue!), e intanto continua la guerra in 


Gundam F-91. In Anime, Izumi “Orange Road” Matsumoto MITICO 2 

svela incredibili retroscena sulla famiglia Kasuga! Può esistere una donna più abile di Goemon, più veloce di Jigen 
e insensibile al fascino di Lupin? E' quanto scoprirete in questo 

STARLIGHT 20 secondo appuntamento con Lupin III, che vede l'ispettore 


Sayuri e Kyosuke incontrano Madoka alle Hawaii e scoppia 


Zenigata ancora alle prese con i trabocchetti del protagonista. 
subito la gelosia! Tutto si aggiusterà però al rientro dalle 


vacanze. Ospite d'onore in Orange Road è l'autore Izumi —TECHNO1 

Matsumoto, che vive un'avventura con i suoi amati personaggi. L'Agenzia Cronos vuole dominare il mondo, ma Sho Fukamachi 
entra in possesso di Guyver, una potentissima bio-ormatura 

NEVERLAND 14 che si rivelerà essenziale per la salvezza dell'umanità! 

E' l'alba di un nuovo giorno e Yota si risveglia per la prima volta 

a fianco di Moemi, mentre Ai trova riparo a casa di Niimai. STARMAGAZINE 44 


Natsumi intanto, costretta alle cure ospedaliere per problemi di 
cuore, chiede di poter rivedere il suo ex-ragazzo. Inizia il conto 
alla rovescia per l'incantevole Video Girl Ai. 


Tornano alla carica i Next Mem di John Byrne, mentre due 
nuove grandi sorprese arriveranno dall'universo Ultraverse! 


IMAGE 7 

Marc Silvestri, Jae Lee, Rob Liefeld alle prese con altrettanti 
super-gruppi targati Image: Cyberforce (penultimo capitolo), 
Wildcats, e Youngblood che conclude la sua prima minisaga. 


SPAWN & SAVAGE DRAGON 2 


Rivincita per Spawn contro Overt-Kill, mentre Savage Dragon 
affronta uno stranissimo Super Patriota. In appendice Union. 


LAZARUS LEDD 11 
Operazione Goliath vede Lazarus Ledd nel Mare del Nord, 
tra paesaggi bucolici, piante senzienti e droghe organiche. 
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Kappa boys 


DOSA BOLLE IN PENTOLA 


E finalmente, dopo avervi fatto penare 
diversi mesi, possiamo comunicarvi chi è il 
misterioso personaggio di Techno... 
come? Lo avevate già capito?! Ebbene sì: 
risultato al terzo posto nel Kappa Referen- 
dum dello scorso anno (dopo Lupin Ill e 
Dragonball) ecco'a voi le spaventose av- 
venture di Guyver, il manga di Yoshiki 
Takaya che ha spopolato sia in Giappone 
che negli Usa. Introduciamo così defini- 
tivamente anche in Italia l'innovativo di- 
scorso delle bio-armature, spaventosi 
dispositivi di distruzione che aumentano 
esponenzialmente le energie di chi le in- 
dossa, fornendo contemporaneamente 
una serie armi biologiche dal potere inau- 
dito: sono le Unità G, tre singolari apparec- 
chi appartenenti a una civiltà aliena del 
passato, ora in mano alla società segreta 
Cronos che possiede filiali in tutto il mon- 
do. Cronos sta cercando di sviluppare un 
progetto volto alla creazione di super-sol- 
dati impiantando un gene mutamorfo nel 
DNA umano: chi ha subito questo tipo di 
procedimento può trasformarsi volontaria- 
mente in uno spaventoso guerriero 
zoanoide, dall'aspetto mostruoso e con la 
forza fisica di diverse decine di uomini. Ma 
un incidente fa sì che una delle tre Unità G 
capiti per caso in mano a un liceale, Sho 
Fukamachi, che viene aggredito dai tenta- 
coli della creatura biomeccanica contenu- 
ta in essa, tramutandosi nel primo Guyver 
(termine alieno che significa ‘articolo non 
conforme ai regolamenti’) che abbia mai 
calcato il suolo terrestre, pronto a contra- 
stare le mire espansionistiche di Cronos. 
Una storia impregnata di violenza e tecno- 
logia, con la dinamica che solo una serie 
d'azione giapponese può offrire; aberra- 
zioni tecno-viventi al pari delle folli illustra- 
zioni di H. R. Giger, l'ideatore grafico di 
Alien; una storia che parte dai canoni più 
classici del supereroismo ma che in un 
continuo crescendo di colpi di scena scon- 
fina prima nell'orrore, poi gradualmente si 
trasforma in una saga epica in cui gli eroi 
vercano dimensioni e possiedono armi 
che creano buchi neri e vortici spazio- 
temporali... Insomma, i lettori italiani han- 
no voluto Guyver... E Guyver sial! Natu- 


ralmente, su Techno! 


NC 


Guyvor © Yoshiki/Tokuma 


Ecco Ultraman Powered impegnato in un duello con due Redking, che 
lo vorrebbero pestare con i loro deliziosi piedini. Ma il nostro eroe ha 
un asso nella manica: il mega raggio Spaceum 
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Dopo quasi due anni di assenza, torna per la 
gioia di tutti Una nuova serie di Ultraman, ma 
questa volta non è il piccolo schermo il suo campo 
di battaglia bensìle videocassette. Anche in questo 
nuovo Ultraman, come nel precedente Ultraman 
Great, il cast è per la maggior parte americano, 
mentre il protagonista questa volta è giapponese. 
Questa collaborazione America-Giappone è sicu- 
ramente dovuta al fatto che negli States il personag- 
gio sta riseuotendo molta popolarità, tanto che 
alcune case editrici ne pubblicano i fumetti sia 
ridisegnati Che tradotti dalle edizioni originali. 


ULTRAMAN POWERED 


Ormai è appurato che la vita sulla Terra sta 
cambiando? il nostro pianeta sembra generare ter- 
ribili mostri (ereati da chissà quali mutazioni, e non 
ultimi, esset orribili provenienti dallo spazio ester- 
no, sono pronti a distruggere la razza umana. Per 
affrontare l& Varie Minacce, viene istituita una par- 
ticolare squadra dell'esercito chiamata W.I.N.R. 
(un particolafie euribso, è che questa sigla letta alla 
giapponesé, Suona come winaa, ovvero la pronun- 
cia del termine ingiese ‘winner’, vincitore). Fanno 
parte della squadra il capitano Rassel Edland, 
l'operatrice Teresa Beck e i piloti Erick Sanders, 
Julie Yung e infine l'eroe della storia Kai Kenichi. 
Naturalmente la pattuglia speciale è attrezzata con 
i più sofisticati apparati di rilevamento ed equipag- 
giata con i più Mmoterni mezzi da combattimento, 
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come l'efficentissimo jet Strike Beetle. Un bel gior- 
no (ma sarà stato poi tanto bello?) alcuni esseri 
alieni prendono di mira la Terra: questi bruttoni (e 
non scherzo!) sono i cattivissimi Baltan dall'aspetto 
di insetto (cicale antropomorfe - che schifo! - già 
viste nelle vecchie serie) e scelgono Los Angeles 
come loro avamposto per la conquista della Terra. 
Nel frattempo una meteora precipita nel deserto e 
Kai e Julie vengono mandati a indagare nel luogo in 
cui si è formato il cratere. Giunti sul posto, Kai cerca 
di avvicinarsi alla meteora, ma inciampa e cade 
nella voragine: nello stesso istante viene investito 
da una luce accecante e sente una voce che gli 
parla telepaticamente. Il richiamo mentale è quello 
di Ultraman Powered, un membro della razza degli 
Ultraman un popolo che abita la stella M-78; ogni 
volta che un pianeta nella galassia viene minacciato 
dallmale, uno di questi super esseri si fonde con uno 
degli abitanti del pianeta in pericolo per fargli acqui- 
Sire i propri poteri. A Kai tocca così la sorte di 
divenire il Supremo difensore della Terra, trasfor- 
mandosi in Utraman Powered tramite la Capsula 
Beta, Una sorta di custodia del potere alieno. La 
serie non offre nulla%di nuovo rispetto alle altre, anzi, 
appaiono persino gli stessi mostri, a cui viene però 
dato un aspetto più moderno, ma sempre altamente 
‘gommosi’. Anche qui, inoltre, è presente il 
mostriciattolo buono Pigmonpripescato dalla pri- 
missima serie Ultra Q (KM nr. 1)}nella quale però 
non compariva il super eroe rosso e argento. 
Ultraman non è solo il protagonista di questa produ- 
zione, ma anche di una serie speciale di Videocas- 
sette in coppia con Kamen Rider (KM nr. 3) dove 
i due eroi combattono nuovi e vecchi mostri; questa 
è anche la prima collaborazione fra la Toei e la 
Tsuburaya, due case di produzione finò.a oggi 
concorrenti. Per questi due numeri ho acconténtato 
i pochi fan delle serie dal vero, con gli altriGi 
risentiamo il prossimo mese con Game Over. Ciao 
a tutti. Andrea Pietroni 


Nelle due immagini potete notare Kai, immortalato proprio mentre si sta 
trasformando, e alla sua destra il mostriciattolo buono Pigmon. 
© 1993 Tsuburaya Prod. 


PRIMA CONVENTION DI CINEMA, FU D&A AZIO APPO 
TN [PE CONDO 


IA a 
KAIJU, APOTEOS:E: > 4% IR A ® 
LICEI) aprile 1994 
® Cinema Teatro TIVOLI 


via Massarenti 418, Bologna 
(fermata bus “Grattacielo” 
autobus numero 14 e 89) 
Segreteria manifestazione 
tel. 051/240568 


La prima e unica 
Convention di 
Cinema, Fumetto e Animazione 
Giapponese è giunta al suo 
secondo anno di vita! 
Venite a divertirvi con 
i Kappa boys, il Kappa e la Star Comics 
in una giornata interamente dedicata 
; ai cartoni animati che amate di più! 
Dalle 9:30 alle 19:00 
comodamente seduti in una 
sala cinematografica in compagnia 
degli eroi che seguite ogni mese su 
Kappa Magazine 
Starlight 
Neverland 
Action e 
Mitico! 

In più, la presentazione ufficiale del 
nuovissimo mensile Techno con le 
avventure di Guyver e la 
fase conclusiva della 
KAPPA PETIZIONE! 

Che giornata, ragazzi... 

E tutto GRATIS! 


CERCHI 
UNA LETTURA 
D'EVASIONE? 


ANTURE DI 


Logri 
IN EDICOLA 
PRIMA CHE VADA 
A RUBA! 


' 


